BRIC ADABI

Daima saygih olun.
e Bu, altin kuraldir.Rakiplerinize, ortaginiza ve cadirdiginiz zaman direktoére.

Masa tavri- Genel
e Bltldn kurallarin muntazam gézleminden ve oyunun masadaki dliizgin sartlarinin
surdldrilmesinden Kuzeydeki oyuncu sorumludur.
e BUtldn oyuncular masada bulunmadan kartlar bordan cikarilmamalidir. Sizde tam on (g
bulundugundan emin olmak icin kartlarinizi sayin.
e Zor bir ele konsantre olabilecek diger oyunculari disiinerek deklarasyon ve oyun
esnasinda sessiz olmaya gayret edin.

Masa tavri- Deklarasyon basladiktan sonra
e Rakiplerinizin "ALERT” U gérdiiginden/duydugundan emin olmaktan siz sorumlusunuz.
e Deklarasyon bitiminden sonra sorular sorabilirsiniz.Belli bir deklarasyona isaret etmek
yanlistir.Dogru ydntem deklarasyonlarin tamami icin agiklama istemektir.
e Zamani bosa harcamayin.Once atak edin. Veya yeri acin.Daha sonra kontrati yazmak
veya bridgemate’e girmek gibi ne isterseniz onu yapin.

Masa tavri- Elin oynanmasi

e Deklaran olarak yerin oynayacadi karti séylemeyi aliskanlik haline getirin.Masadaki
kartlara dokunmayin.Ne oynayacadiniza karar verirken bir cok karta dokunmayin.

e Ovyun basladiginda ,sira size gelene kadar elinizden herhangi bir karti hazirlamayin.Bir
kart cikarip,sonra onu ele geri alip daha sonra baska bir karti ¢cikartmayin.Bir renginiz
bitmisse elinizi tekrar dlizeltmeyin.Bu gibi manevralar istenmeyen bilgi saglar.

- Bir baska oyuncunun elinin neresinden karti cikarttigina ne bakin ne de bundan bir
¢ikarimda bulunun.

e Herhangi bir oyuncunun bir kartin yanhs konuldugunu belirtmesine misaade edilmez.
Kazandiginiz ve kaybettiginiz ellerin takibinden siz sorumlusunuz.

o Onceden kazanip kaybettiginiz ellere cabuk bir géz atmaniza misaade edilmez.

e Bir oyuncu ,bir sonraki el igin bir kart oynanana kadar oynadidi son karti tekrar
inceleyebilir.Kartini kapatmamis oyuncu o elde oynanmis bitin kartlarin agilmasini
isteyebilir.Bir sonraki ele oynamaya hazir olana kadar kartinizi kapatmama aliskanhgi
edinin.

Masa tavri - Oyun tamamlandiginda

e Deklaranin kag el aldigi hakkinda tam bir mutabakat olana kadar elinizdeki kartlari
karistirip toplamayin.(Aksi takdirde sonraki asamada daha zor olabilir)

e Kartlarinizi borda geri koymadan énce karistirin.

e Bir bord oynandiktan sonra,izinsiz olarak bir baskasinin eline bakmak icin bordan kartlarini
cikaramazsiniz.izin aldiysaniz,sadece her bir seferde sadece tek bir eli bordan
cikarabilirsiniz.Eger el kaydi varsa oradan bakmaniz, fiziksel olarak kartlara
dokunmamaniz gerekir.



Oyunun devamini siirdiiriin
e Bordlari makul bir sire icerisinde oynamaniz beklenir. Direktor size her bir turu kag
dakika igerisinde bitirmeniz gerektigini bildirecektir.Deklarasyon basladigi an,bric
masasinda genel sohbete izin verilmez.Oyunun hizini anlamsiz sohbetlerle ,otopsiyle ya da
deklarasyon veya oyun esnasinda bitmeyen disinmelerle yavaslatmak bir cezayla
neticelebilir.

“OTOPSIi” tartismalarinizi sinirlandirin
e Sadece tur bitiminden sonra tartisin.Bu konusmalarinizi kisa ve yumusak tutmaya
calisin.Tam az once bitirdiginiz el diger masalarda oynanacak,bu ylzden salondaki
digerlerinin elin deklarasyonunu veya oynanmasini etkileyecek bir sey duymamalari
onemlidir.

Ataklarinizi kapah yapin
e Bu, ortaginiza rakiplerinizin deklarasyonlari hakkinda bilgiye ihtiyaci varsa soru sorma
firsati verebilir. Ayni zamanda yanlis taraftan atak yapilmasina karsi direktér cagiriimasina
da engel olur.

Deklarasyonun gozden gegirilmesi
e Atak yapilmadan dnce yer harig bltiin oyuncular deklarasyonun gézden gegirilmesini ve
herhangi alert edilmis konusmalarin agiklamalarini isteyebilirler.Diger iki oyuncu
oynamadan onceki ilk firsatta deklarasyonun gézden gegirilmesini isteyebilirler.

Deklarasyonlarinizi esit bir tempoda yapin

e Usulsliz bilgi iletebilecek tavir ve ses degisikliklerinde bulunmamaya calisin.Manali g6z
temasindan kacinin.i¢ cekmeler,yiiz eksitmeler, sert konturlar uygunsuzdur.”Sanirim pas
demeliyim”,”Bu deklarasyonu tartismadik” veya “Sizi konturlamaliydim” gibi fazladan
sozlere de yer yoktur.Deklarasyon veya oyun sirasinda vermeniz gereken zor bir karariniz
olursa ,distinmek icin ilave zaman kullanmaya hakkiniz vardir.Ancak,ortaginizin sizin bir
probleminizin oldugu bilgisinden yararlanmaya hakki yoktur.Deklarasyonunu herhangi bir
distnmeyi veya duraksamayi dikkate almadan normal bir sekilde yapmasi gerekir.Bu gibi
durumlarda tereddit eden oyuncunun ortadi duraksama veya disiince ile 6nerilen
herhangi bir deklarasyonu yapmamaya veya oyunu oynamamaya 6zen gostermelidir.Cogu
vakalarda ortaginiz bir middet distnlp pas derse elinize gére pas demek
tamamen mantiksiz bir hareket olmadikga siz de pas demelisiniz.
Mesela,diyelim siz 3 Pik agtiniz ve solunuzdaki oyuncu 4 Kor dedi.Ortaginiz bir middet
disundl ve sonra pas dedi.Hangi hareketi disinmus olursa olsun normal pas
konusmanizi yapmalisiniz.Bir baraj konusmasi yaptiktan sonra tekrar konusma yapmak
oldukca alisiilmamis bir seydir,bilhassa ortaginizin tereddit etmesi bir konusma yapmayi
dusindiagune dair “usulsiz bilgi” vermesi dolayisiyla.
Ozellikle uzunca bir siire diisiiniip sonra pas derseniz,teredditten sonra rakipleriniz
direktor cagirirlarsa bundan glicenmeyin.Direktor siz bir kurali ¢cignediginiz sebebiyle
cagiriimadi; bu herkesin haklarini koruyan standart bir uygulamadir,sizin ve onlarin.
Direktor sizin distinmeye hakkiniz oldugunu teyit edecek,ortaginiza sizin duraksamanizla
onerilen herhangi bir ¢ikarimi kullanamayacagini hatirlatacaktir.Eger ortaginiz normal
deklarasyonunu yaparsa mesele orada biter.Eger rakipler ortaginizin hareketiyle ihtilafa
duserlerse direktdérden skorun dlzeltilmesini isteyebilirler.



Kartlarinizi esit tempoda oynayin

Kartlarinizi eliniz hakkinda bilgi aciga cikaracak sekilde duraksama olmadan,esit bir
tempoda oynamaya gayret edin.Sira size geldigi zaman kartinizi masada 6niintze
koyun.Memnuniyetinizi veya memnuniyetsizliginizi katlari saklatarak veya firlatarak
gbstermeyin.Kartlarinizi tekleri ve iki karti tasvir edebilecek herhangi bir vurgu yapmadan
oynayin.Vicut dilinizin ilgi veya ilgisizligi aciga ¢cikarmasina misaade etmeyin.

Erken Love talebinde (Claim) bulunun, sikgca Love talebinde (Claim) bulunun

Deklaransaniz ,bitln eli sonuna kadar oynamadan 6nce l6ve talebinde bulunmaktan
korkmayin.Sadece elinizi gosterin(Veya kartlarinizi herkesin gorebilecegi sekilde yere
acin) ve oyun seklinizi belirtin.Mesela “Kozlari toplayacagim ve Trefleri cekecegim” veya
“En sonunda bir Kér alirsiniz”.Léve talebi zaman kazandirir ve sayet karar vermeyecekleri
siradan bir eli cabukga bitirirseniz sizi takdir edecek rakiplerinize gosterecediniz bir
nezakettir.

Love talebi (Claim)hassastir ve cok dikkat ister.En sikintili tarafi,ellerin geri kalanini
alacaginizi distnlp yanhs oldugunuz ya da oyun bigiminizi ayrintilariyla agiklamadiginiz
zamandir. Burada oyunu biraktiginiz yerden toplama ve geri donis yoktur.Durumu agida
cikarmak icin direktor cagiriimaldir.

Love talebinin muntazam yolu oyun biciminizi ilan edip elinizi géstermenizdir.”Léve talebi
yapabilecegimi saniyorum” “Belki I16ve talebi yapabilirim” diyerek elinizi hala gogus
hizasinda tutmaya devam edemezsiniz.

“Kalanlar benim” demek gibi yarim o6lciler yeterli degildir.Evet, belki herhangi bir oyun
bicimiyle gerisi sizin olabilir,ama yapamazsaniz uygunsuz bir durum yaratirsiniz, ya da
daha fenasi ceza alabilirsiniz.Rakiplerinizin |6ve talebinize karsisinda durmak igin elleriyle
alakali bilgi acida cikarmalari gerekir ve bu da size haksiz bir Gstilinlik saglar.Léve
talebinize karsi cikildiktan sonra “A ... elbette 6nce disarida kalan son kozu ¢ekecektim”
demek yeterli degildir ve direktér cagirilmasi uygundur. Bu ylzden bitin l6ve
taleplerinize (Claim) ne kadar bariz olursa olsun oyun bigiminizi ayrintilariyla dahil etmeyi
aliskanhk haline getirin.

Konvansiyon Karti doldurun

Rakiplerinizin siz ve ortaginizin sahip oldugu her anlasmayi bilme haklari vardir.Bu kart
rakiplerinize siz ve ortaginizin oynadiginiz sistemi ve defansif kart tarzinizi anlatir.
Turnuvalarda ortakhdiniz iki konvansiyon karti getirmelidir ve bunlarin ikisinin de ayni
olmasi sarttir.



Bidding Box kullanimi

Stop

Kullblntzde bidding boxlar kullanihyorsa, deklarenize kutuya ulasmadan dnce karar
verin. Deklarasyon kartlarina dokunmaya basladiginizda sayet hala distnlyorsaniz bir
kasit olmadan ortaginiza usulsiz bilgi iletebilirsiniz.Mesela, eger 2 Pik kartini gekip
sonradan karar degistirip pas kartini masaya koyuyorsaniz,bu 2pik konusmasina
“neredeyse yetecek” bir eli ima edecektir.Bu, sesli distinerek ortagin bunu duymazdan
gelerek epey baskiya maruz kalarak elini normal konusmasiyla esdegerdir.Arada sirada
parmadiniz kayar ve yanlis karti gikarabilirsiniz.Boyle oldugunda,geri almaniza izin verilir.
Sadece yanlis karti goriir gormez pardon deyip ,dogrusuyla degistirirsiniz.Bunun sadece
mekanik hatalarda uygulanacadina zihinsel hatalarda uygulanmayacagini goéz éniinde
bulundurun.Bir konusma kartini bilerek ve isteyerek cikartip sonra kararinizi
degistirdiyseniz ne kadar cabuk yapmaya calisirsaniz calisin deklarasyonunuzu
degistirmenize misaade edilmez.

Son olarak,deklarasyon kartlarini karistirip havaya savurarak herhangi bir ilave bilgi
iletmediginizden emin olun.

uyarisiyla tanisin

Rakiplerinizden birisi bir baraj konusmasi veya sicramal konusma yaptiginda “Stop”

3 Kor dediginde veya stop karti ¢cikarip kutudan 3 Kor kartini cikardiginda sasirmayin.
Turnuva bricindeki bu yenilik bir sonraki konusmacinin beklenenden daha yukarida bir
konusmanin geleceginin bir uyarisidir.Uyari size hareketinizi planlamaniz icin ilave zaman
verir.

Bidding box larla kirmizi “*Stop” karti sicramali konusmayi duyurmak icin kullanilir.Onu
kullanmak icin ,6nce masanin Uzerine koyun ve sonra konusmanizi yapin.Stop kartini
orada birkagc saniye igin tutun sonra yerine koyun.

Saginizdaki oyuncu sigramali konusma yaptiktan sonra elinizi yaklasik 10 saniye kadar
inceleyebilir ve konusmanizi yaparsiniz. Stop uyarisini kullanarak rakiplerinizin ortaklarina
usulsiiz bilgi aktarabilecedi hemen pas deme veya bekleyerek kontur deme ihtimalini
azaltirsiniz.Her hallikarda, stop uyari karti ister kullanilsin veya kullanilmasin konusma
sirasi gelen sonraki oyuncu konusmasini yapmadan 6nce hala yaklasik on saniye
beklemelidir.

Ozel anlasmalar oynuyorsaniz “ALERT” kartini kullanin

Ortaginiz ve siz konvansiyonlar oynuyorsaniz bunlardan biri deklarasyon sirasinda geldigi
zaman rakiplerinize “Alert” ederek vakay! ikaz etmelisiniz. Bunu yapmak igin
konvansiyonel konusmay! yapan kisinin ortagi konusma yapildigi anda “Alert” der veya
kutudan “Alert” kartini gikarip gorulir sekilde masanin lzerine birakir. Bu rakiplerinize
konusmanin yapay ve konvansiyonel oldugunu beklediklerinden daha baska anlamda
olabilecegini soyler.Konusacak sonraki kisi ortaginizin deklarasyonunun ne anlama
geldigini size sorabilir. Stayman gibi bazi yaygin konvansiyonlarin alert edilmemesi gibi
Alerte tabi deklarasyonlarin listesi zamana gore degisebilir ve yeni baslayanlarin bunlar
hakkinda uzman olmalari beklenmez. Bir deklarasyonu alert edip etmeme veya nasil alert
etmeniz hakkinda bir siipheniz varsa kullp direktérinizden veya baska oyunculardan
yardim isteyebilirsiniz.Sayet rakipleriniz alert kullaniyorlarsa ,konvansiyon kartlarina
bakabilir veya ne anlama geldigini detaylica aciklamalarini isteyebilirsiniz.Nazik olun, soru
sormadan 6nce konusma sirasinin size gelmesini bekleyin.



Alert’in aciklanmasi

Soruldugunda,konusmayi yapanin ortadi 6zel anlayislar dahil,anlasmanin tam acgiklamasini
vermek zorundadir.Anlasmanin yaygin veya popdller ismini bildirmek yeterli degildir.
Rakipleri yaniltmak umuduyla sifreli, kacamak veya yaniltici cevaplar vermek sportmenlik
disidir. Bir deklarasyonun veya kart oyununun “Normal” veya “Natirel” olarak
aciklanmasi bunlar degisik kisilere degisik anlamlara geldiginden dolayi yeterli degildir.
“Tam aciklama” noksanligi ceza alinmasina yol acabilir.

Sorulmayan bir bilgiye génulli olmak yaptigimiz diger baska yaygin hatamizdir.”Alert”
yaptiginiz zaman otomatik olarak hemen ilave agiklamalar yapmaya baslamayin.Mesela
“Alert, 5-5 majorler gosteriyor” veya “Alert, ters minér tutusu” demeyin.Bu ,baska bir sey
anlaminda sdylemis olabilecek ortaginizin ,simdi sizin konusmayi ne anlamda aldiginizi
bilmesine yol acabilir ve usulsiiz bilgi verilmesine sebep olur.Bazilari sunu diyebilir;
“Sadece yardimci olmaya ve deklarasyonlari hizlandirmaya calisiyordum.”Bu dedigini
yapmanin yanlis bicimidir ve kesin “hayir yapamazsin” cevabini hak eder.Ortagi ve
rakipleri miskul durumda birakir ve bu meydana geldigi an zarar zaten ortaya ¢iktigindan
dolayi yasal bir telafisi de yoktur.Tekrarliyoruz,sadece “alert” edin ve sorulmadikca baska
bir sey sdylemeyin.Bric¢ gizli mesajlarin oyunu degildir;deklarasyon masadaki herkese
aittir.Rakiplerinizin bittn deklarasyonlarinizin anlasiimis manalarini bilme hakki oldugunu
unutmayin.

Alert hakkinda sorularinizi sadece siraniz geldiginde sorun.

Eder aciklamalarin sizin konusma yapma kararlariniza bir etkisi yoksa ,soru sormay!
deklarasyonlar bitene kadar bekleyin.Deklarasyonu yapanin ortagindan bir deklarenin
aciklamasini yapmasini istediginizde bunun deklareyi veren kendisi bir hata yapmissa
veya ortadi dogru olmayan sekilde aciklama yapmissa onlara yardimci olabilecegini
aklinizda bulundurun.Bu sebeple, sadece elinizi konusmaniza etki edecekse soru sorun.
Atak yapilmadan 6nce soru sorma secgenediniz her zaman vardir.

Direktoriin yardimina glivenin

Direktor cagirmak icin gekingen veya asabi olmayin.Oyuncular asla renons,sirasiz atak ,
yetersiz konusma veya daha baska uygunsuzluklar icin kendi diizenlemelerini yapamazlar.
Bunu yapmak icin direktér oradadir.Yasa ihlalleri,tereddtler,asir yavas oyun,kaba
davranis veya herhangi bir sekilde meydana gelen sorunlar icin direktort cagirin.
Direktoriin sorumlulugu yasa ve kural ihlallerini ele almanin yani sira oyunun diizgln ve
memnuniyet verici sekilde idare edilmesini de kapsar. Bltln direktorler genellikle
bilinmeyen, 6zellikle kolay anlasilmayan bric yasalarini uygularken bilgili ve tarafsiz
olmaya gayret ederler.Bir parantez acarsak , temel bric yasalarini bir brig oyuncusu olarak
6grenmeniz kendi menfaatinizedir.

Viicut dilinize dikkat edin

Deklarasyonlar veya oyun esnasinda hicbir bicimde ortaginiza isaret vermemelisiniz.
Sayet mimik yapma,ortaginizin gézinin icine bakma ,bir oyun hosunuza gitmediginde
kipirdanma veya onlarin yaptigi bir oyunda sasirma aliskanliklariniz varsa boyle
yapmamak icin musterek bir caba gosterin.Dehset verici bir kontratla ylzlestiginizde bile
saglam duygusal kontrolinlizlt muhafaza edin.



Deklarani aldatmayin

Yerin

Sizde bir kart tekken tereddiit gostermek etik degdildir.Oyun esnasinda hig bir sebebiniz
yokken tereddlt gdsterirseniz kasitli aldatma ile suclanabilirsiniz ve ceza alirsiniz.Mesela
deklaran bir kart oynuyor ve sizin o renkte elinizde 2,3 ve 4 var.0 zaman oynamadan
once kisa bir tereddit icin bir sebebiniz olamaz.Ortaginizla kart sinyalleri oynamiyorsaniz
duraksama igin bir sebebiniz yoktur eger bir kart sinyali oynuyorsaniz hangi karti
oynayacadiniza karar vermeniz kolay olacaktir.

Gorevi

Yer oldugunuz sirada direktér cagiramazsiniz.Direktori el oynandiktan sonra
cagirabilirsiniz.

Elde mi yerden mi oynamasi gerektigine dair uyarmak veya oynanan bir kartin onda olup
olmadigini sormak haricinde yer deklaranin baska bir hususta dikkatini cekemez.

Yer hizliysa deklaranin bir hata yapmasini énleyebilir ama hata yapilmis oldugu an onu
dizeltmeye calismamalidir.

Yer olarak deklaran sdyleyene kadar bir karti ne oynayabilir ne de bir karta
dokunabilirsiniz(Tek olsa dahi):eder deklaran yerden bir renk sdyleyip buyukligini
belirtmezse endike ettigi renkteki en klicik karti soyledigi addedilir.Eger deklaran bir
blyukllk belirtmis ama hangi renkten oldugunu sdylememisse yerin son eli kazandigi
renge devam ettigi addedilir.

Yer oldugunuz zaman ortadinizin veya rakiplerinizin eline bakmaniz koéta bir tarzdir.
Neticelere de g6z atamazsiniz.Bunlar yaptiginiz takdirde yer olarak haklarinizi
kaybedersiniz.

Kazanma veya kaybetme

Futbol veya basketbolda basarili bir manevrayi tamamladiginizda “Beslik carpma” kabul
edilebilir bir seyken, bricte uygun bir davranis degildir.Esasinda ,ortadi rakiplerin 6niinde
sira disi bir oyun veya defans dolayisiyla 6vmek bile uygun degdildir.Bundan baska ,
mukemmelden daha az bir oyun oynayan bir ortagi haslamak da kot davranistir.Ayni
sekilde rakibin kotl bir oyunu sansli giktiginda veya iyi bir deklarasyonlari /oyunlari size
kotd bir netice verdiginde onlar siddetle tenkit etmek uygun degildir.

Eglenin ve sosyal ortamdan keyif alin

Turnuvalarin yapildigi kulGpler ayni zamanda sosyal gruplardir,bu yizden masaya
vardiginiz zaman rakiplerinizi selamlayin.Vakit misaitse sohbetin tadini ¢ikartin ,yeni bir
konvansiyon 6grenin veya bir brig eli hakkinda goris alin.Yeni baslayanlara ve yeni
gelenlere bilhassa sicak karsilandiklarini hissettirin.ilk turnuvanizda ne kadar heyecanli
oldugunuzu hatirlamaya calisin.Size meydan okuyacak milyarlarca el vardir,bu ylizden bu
blydulleyici oyundan keyif alin ve gllimsemeye devam edin.



