
10-13 ZAYIF SANZATU     

Ortak pastan gelmediği müddetçe her türlü zon durumunda açılır. 

a- Rakipleri baskı altına sokar. 

b- Pas geçerlerse zon kaçabilir. 

c- Konuşurlarsa aralık daraldığından zor durumda kalabilirler. 

d- Birbirlerinin puan limitlerini tespit edemezler. 

Genel Kurallar: 

1- Zayıf Sanzatu oynarken 14 – 16 puanlık sanzatu dağılımı ellerle önce 1 renk açıp 

gelene 1NT diyoruz. 

2- Zayıf Sanzatu dengeli, yarı dengeli, singletonu olmayan (5 li majör veya 6 lı minör 

olabilir.) her türlü el ile açılır. Ancak; 12 – 13 puanlık elle 5 li majörle, dağılım 5-3-3-2 

olsa bile majörümüzü açıyoruz. Dönüşte uzun minör okunur. 

Örnekler : 

 Muhtemel 10-13 sanzatu açılış örnekleri;    

 

 

 

 

 

Siz veya ortağınız 10-13 Zayıf Sanzatu açtı . . . 

Cevapçı olarak önünüzde 4 alternatif var. 

1- Non-forsing eliniz var.  0  - 10 

2- Davet eliniz var.  11  -  15 

3- Forsing eliniz var. 15+ 

4- Sizden önce rakip müdahale etti. 

 

 

1- NON – FORSİNG ELLER 

Burası basit 2    , 2   , 2    , 3    derseniz oynamak için veya pas geçiyorsunuz. 
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2- DAVET ELLERİ 

Dengeli, yarı dengeli, iyi 11 puandan kötü 15 puana kadar olan eller davet sınırına giriyor.        

2    diyerek davet eliniz olduğunu ortağa bildiriyorsunuz. Elini tarif etmesini istiyorsunuz. 

Açıcı beşli majörünü ve 10-11 puanını (12-13 ile bir majör açıyoruz.) iki seviyesinde 

majörünü söyleyerek veya 3    / 3   , diyerek altılı minörünü gösteriyor. Bunların 

haricindeki tüm ellerle 2     diyor. 

Cevapçı 2   , üzerine sırası ile dörtlü majörünü 3 seviyesinde altılı iyi minörünü veya beşli 

majörünü söylüyor. Veya 2NT ile 3NT ye davet ediyor. 

Örnekler : 
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3- FORSİNG ELLER 

 

A- 2 NT  (1NT -  PASS - 2NT) 

Game forsing  Zayıf Sanzatu açan, sanki ortağı 1 NT açmış gibi cevap veriyor. 

1NT     PASS   2NT   PASS   dan sonra  : 

(Açan) 

3     Puppet  Stayman 

3    Beşli Kör 

3    Beşli Pik 

3    5-4 Minör, 12-13 puan 

3NT Başka kontratla ilgilenmiyor. 

 

1NT     PASS   2NT    PASS   3       den sonra; 

(Cevapcı) 

3    Majörlerden biri veya 2 si dörtlü 

3    Beşli Kör 

3    Beşli Pik 

 

1NT     PASS   2NT    PASS   3       PASS  3      dan sonra; 

(Açan) 

3    Dörtlü Pik 

3    Dörtlü Kör 

3NT Dörtlü Majörle ilgilenmiyor. 

4       Her iki majörde dörtlü seçilmesini istiyor. 

 

 

 

 

 



Örnekler : 
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B- MİNÖR RENK ŞLEM DENEMESİ  :  3D 

 

Tek veya iki renkli – Sadece Zayıf Sanzatu üzerine, 

1NT – PASS – 3    

 

3    En az dörtlü tref 

3    Dörtlü karo 

3NT Dörtlü minör yok 

3    Her iki minör en az dörtlü 

 

Örnekler : 
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C- 3    / 3    (SADECE ZAYIF SANZATU ÜZERİNE) 

Ortak Zayıf Sanzatu açıp sizde en az beşli majör ile birlikte dengesiz ve en az zon forsingi 

yapacak el var ise 2NT dekleresini pas geçip 3 seviyesinde majörünüzü söylüyorsunuz. 

Açıcı :  

1- Sadece iki kart desteği ile 3NT der. 

2- Koz fiti ile yükseltir. 

3- Kozfiti + İyi el ile Cue-Bid yapar. 

 

Örnekler : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4- RAKİP MÜDAHALE ETTİ 
A- Sağınızdaki rakip KONTUR dediğinde, konturu ne maksatla demiş olursa olsun 

KAÇMA SEKANSI yürütülür. 
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2    =    +     

2    =     

SÜRKONTUR = İçinde Kör olmayan çift renkli el (    -    ,    -    ,    -   ) 

PASS = Ortağa sür kontur demesini emrediyor. Ya sür kontur lu 1NT oynatmak için yada tek 

renkli elinin olduğunu söylüyor. 

4. den Kontur atılırsa aynı işlem açıcı için geçerli. 

 

Örnekler : 
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B- Rakip 2 seviyesinde natürel bir renk ile araya girerse; LEBENSHOL sekansı uygulanır. 

 

1- Direk Cue-Bid : Dörtlü majör sorar rakip rengi durdurmuyor. 

2- İki seviyesinde yeni renk oynamak için. 

3- Üç seviyesinde yeni renk forsing. 

4- 2NT, 3    ye transfer bir tur RÖLE. 

5- Rakip rengi geçmeyen yeni renk oynamak için. 

6- 3NT oynamak için rakip rengi durduruyor. ! 

 

Örnekler:  
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CHECKBACK STAYMAN  

1 RENK – 1 MAJOR – 1NT (14-16) dekleresinden sonra uygulanır. 

2    -------- 2    ya röle : 2CL diyende ya 2     oynatmak istiyor. Ya da majörden davet eli 

var. Forsing değil. 

2   , 11+ puan ve majörle ilgili forsing. 

2    nun üzerine ancak revers olmayan deklereler oynamak içindir. 

 

Örnekler: 
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SON OLARAK : 

1- Biz bir renk açtık, ortak bir majör söyledi , ve bizde o renge 4 lü 5 li fit var. 

Eğer 14-16 sınırında ise basit tutuş yapıyoruz. 

Zayıf dengesiz tutuşumuz varsa sıçrayarak tutuyoruz ve ortak bizdeki el tipini 

anlayarak konuşmaya devam ediyor. 

2- Açıştan ortağın puanı ve dağılımı bilindiğinden, cevap çının her türlü zon veya şlem 

dekleresi oynamak içindir. Transfer v.s. sekanslar kullanılmıyor. Cevapçı direk 

söylüyor ve oynuyor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 




