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ORDU BRiC SPOR KULUBU
GENEL HATLARI iLE SISTEM VE KONVANSIiYONLARIMIZ

SMajor , Semi Forsing 2/1 , Jacobi 2NT , Inv.Minér , Bergen , Splinter , Steyman ,
Transfer , Pref.apel , Roman Defos (Tekler), Kiiciik Apel , Diizsay1 , 5 Key Cart(1403) ,
Exculicion KC

Konu :1-

INVERTED MIiNOR :

(R R — 24 ¢ 5" Kart13"HP
| R 34,4 5" Kart 5-7 HP Major renklerden biri tek ise 8-9 HP ye kadar ¢ikabilir.
| 1 Nt 5 kart mindr tutusumuz olsa dahi dengeli el 8-9 HP

Acict ikinei tur konusma yapacak ise ; elini limite etmek durumundadir.

a- Acicimn zayif rebidleri : 12 — 14 HP

3% ¢ = 12-14 dengesiz dagilim. 2NT = 12-14 dengeli dagilim.

Dikkat edilirse cevapcinin ilk konusmalarinda arada kalan 10-12 limitli eller bosta kalmaktadir, burada
sigramali1 ters minor kullanilmalidir.

[ ZEEEREEREE 2¢ 10-12 HP Skart & dengeliel.
14--mmmmmmmeee 3% 10-12 HP 5kart ¢ dengeli el

b- 15— 17 limitli dengesiz eller.

2,4.9.4 gibi 29.4ve3# gibi
15 — 17 limit igerisinde dengeli dagilim olmayacagi kesin olduguna gére ( 1 NT agilird1 ) bu
deklereleri 2. renk olarak algilamak mantik dahilindedir. Ayn1 zamanda 3 NT i¢in kontrol anlam
tasimaktadir.
34,9 4gibi 3% .9, 4gibi
Yine limitli olarak 15 — 17 HP ile sinirli olmalidir.Daha iist limit slem konusmalari i¢in

kullanilmalidir. Konusulan renk tek veya sigan dengesiz renk ifade eder.

4 ¢, ¥ 4 =slem konugmasi olup kontroldur. 4 & ¥ & slem kontrol.



Cevapcinin 2. tur konusmasi :

R 2 &
2 NT -=-mmmmmmmememeeee 3 & =12 - 14 dengesiz el
34,39 ,3 4 3NT i¢in konusulan elde stoper olan el
3 NT oynamak i¢in
4 seviyesindeki deklereler slem i¢in kontrol konugmalaridir.

3 NT = Minumum kart sayisinda 18 — 20 dengeli el ifade eder.

Konu : 2

MAJOR ACISI UZERINE KONUSMALAR.

e INT  6-12 HP 3 Kart & varsa 6-7 veya 11-12 HP
e 24 6- 10 HP 3 Kart & varsa 8 — 10 HP
18— 2NT 12" HP 4 Kart & dengeli el.

18 -mmmmmmm e 3% 6 -9 HP 4 Kart & tek kart bulunduran el .
| R 3¢ 10 - 12 HP 4 Kart & dengeli el.

18 -mmmmmmm e 3v 10-12 HP Ters Major 4 Kart # , tek var .
19 oo 3e 10- 12 HP Ters Major 4 Kart ¥, tek var .
S ——— 3NT 13— 15 HP Dengeli el 3 Kart & yok.

1 - 4% ¢ 12" HP konusulan tek 4" Kart &

| R 4e Oynamak igin.

e 4v Oynamak ig¢in.

Acicimin ikinci konusmalari :

R INT 6 - 12 Her tiirlii dagilim.

2% ¢ 12 — 17 konusulan renk 3 kart olabilir. (Ekonomik Ikinci Renk)
29y Natiirel . 12-17 HP

24 12 - 14 HP 6 Kart &

2NT 18 — 20 HP Dengeli el.

34,4 ,v 18" Natiirel Dengesiz el.

3a 15—-17 HP 6 Kart &

44 Oynamak i¢in 7* Kart.

1@ cmmemmm e eeeeee 24 .4,y 13" HP 5" Kart
R 28

2¢ :12-17 HP 3 kart olabilir. ~ (Ekonom.2.Renk)
29 : 12 — 17 HP 4" kart Natiirel. “ “

24 : 12 — 14 HP 5 Kart olabilir.

:15- 17 HP & fiti olmayan dengeli el .

3% . 15— 17 HP Natiirel , 4 Kart % varise 12 - 17 HP

19 INT Forsing Sanzatu (6—12)

24 : 18 —-20 HP Revers ( Pahali ikinci Renk )

R 2v 13" HP 5" Kart (Natiirel)

24 : 12 — 14 HP 5 Kart olabilir.

2NT : 15— 17 HP Dengeli el ¥ fiti yok. ( 5-4-2-2 eller dengeli olarak kabul edilir.)
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3% ¢ :Konusulan renk 4 kart ise 18 — 20 HP
Konusulan renk 5 kart ise 14 — 17 HP
3v 4 kartise 12— 17 HP
3 kartise 15— 17 HP
3NT : 3 Kart ¥ olmayan dengeliel , 18 —20 HP
4% ¢ : vfiti 18" HP Slem Kontrolii.

19 —mommmmmm e 2NT
3H-4-4 14" HP adiyla kisalik
3v : 18-20 HP dengeli
4%, 4e . 5 Kkart ikinci renk

3NT : 15-17 HP dengeli el
4v : 12—-14 HP zayifel

1 cmmmmemem e 2NT

3% .4,V o147 HP adiyla kisalik
3e : 18-20 HP dengeli

3NT : 15-17 HP dengeli el
4o 4,V . 5 Kkart ikinci renk

44 : 12—-14 HP zayifel
Konu : 3

TRIAL KONUSMALARI .

I I 2 ¥, 4 deklarasyonundan sonra yapilan aragtirma konusmalaridir.

15— 17 HP limitlerinde yapilir. Uzun ve Kisa olarak kullanilir.(Kolay hatirlanabilmesi i¢in bir mantik
silsilesinde ;

UZAK - UZUN KISA- YAKIN olarak telafuz edebiliriz.

a- Uzun Trial :

19 - 29 | e 24

2NT, 3% ,3¢ Uzun Trial (Adiyla) 3,6, v Uzun Trial (Adiyla)

b- Kisa Trial

19 - 29 | e 24

24 Kisa Trial baglangicidir.(Role) 2NT Kisa Trial Baslangici (Réle)

i 2v (R 2v

2 e 2 NT (role- kisa renk sorusu) 2 NT= dikkat edilirse # i¢in uzun trialdir
Bunu genel sorgulama olarak da
algilayabiliriz

19— 2v (R 2v

L 2NT 3v=06 kart v 15-17 HP

3%, ¢ adiyla kisa I 29

3v =& kisa 3 NT= 18-20HP dengeli el



B 24 | 24
2NT ----mmmmmmee 3& Kisa Trial icin ROLE 34 6 Karte (15-17 HP)
3¢, ¥ (Adiylakisa) 3NT 18 -20 HP dengeli.
34 - & kisa

(L2 R ——— 29, &

2NT —--emmmmmmemmeeees 3¥ ., & higbir sorgulamay1 kabul etmeyen zayif el.

Kisa Trial : Kisa trial yapildiginda cevapci o renkte puan tasimiyor ve eli max. Seviyede ise ; 4 major.
Trial yapilan elde puan yogunlugu var ve max. ise 3NT diyerek ortagina bilgi verir.
Zayif elle ise her iki durumda da koza 3 seviyesinde doner.

Uzun Trial : Agict uzun trial yapiyorsa o renkte 3 kayip olup olmadigina bakilir, yani o renkte puan
olmasi veya kisa olmasi olumlu cevap nedenleridir.

Konu : 4

1 NT UZERINE KONUSMALAR .

] I 2% : El sorgulamasi 4 it major olmayabilir.
24, 2% : Transfer
24 © 5—5 mindr
2NT  : Uzun bir minérii olan el. En fazla zon puani tasir. ( 0 — 8)
3%¢ :5-7 HP 6" karte, ¢
3v 4 : & ¢danslem olacak el 6" kart
3NT : Oynamak i¢in
4 :
4¢ : 6" kart ¥ e transfer , oynamak igin
4v : 6" kart & e transfer , oynamak icin

4 NT : Kantitatif

SONRAKI KONUSMALAR .

] — 24 (R —— 24

2 ¢ =4 1u major yok 2 W e 3v 8-9 HP davet
2v = Naturel g 34 8-9 HP davet
24 = Naturel

3& = 6 Kart naturel
3¢ = 6 Kart naturel

R —— —-29=5liv, 4lia
24=51]is 41liv
2 NT =8-9 HP davet eli
3v=5liedliv
34=51iv 4lie
3 & = Minor sorgulamasi
3 NT = Oynamak i¢in 10 —-15 HP
4 NT = Kantitatif



1 NT -----mmmmmmmmmmee- 2%
3, - 3v=51lie ,41i%vzonoynayacak el
3a= 51iv,41iizon oynayacak el
3 NT = Oynamak i¢in
1 NT -----mmmmmmmmmmee- 2% I NT ----mmmmmmmmmmeeee- 2%
2% 2 & 1 tur forsing. 2V b 3V, 4
8-9 HP davet
2NT=14-15 HP
34 =14-15HP 1 NT ----mmmmmmmmme- 2%
3NT=16-17HP 28 3v,¢=afiti, Slem
Kontroli

(N 24
2096 o 3 & Mindr sorusu
(N 2%
2 & —---mmmmemeee- --- 3 & mindr sorusu
3 ¢ =5 kart mindr var ------= ==-====mm-m=mmmmemmme- 3¥ 5 kart mindr sorusu
3v=4Kkart & 34 Skartd ------------ 4 # Treften Slem Istegi
3 a=4Kkart ¢ 3NT Skarte
3 NT =iki minor 4 - 4
1 NT ----eemmmmeeee- 24 i -24
p 3 p N e ———— 3
3 W —mmmememeeeeeeneas 3 & Slem Kontrol() 3 # e 3v
4 % Slem Istegi 3 NT ----mommeee- - 5 ¢ Oynamak i¢in
4 ¢ T Slem Kontrol (%)
4 9 Y Slem Kontrol (&)
i 2 5-5mindr zayif veya kuvvetli el

2 NT = 4 kart minor yok
3&=4kart & var
3¢ =4Kart ¢ var

R 24 5-5mindr zayif veya kuvvetli el
2 NT =--=-mmmmmmmmemeeens 3 & = Tercih edilen zayif el oynamak igin.
3 ¢ = Tercih edilen zayif el oynamak igin.
3 v = Bu renk yok veya tek forsing
3 & = Burenk yok veya tek forsing
i 24
3, ¢ 3 v, & =Konusulan renk yok veya tek
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3 NT = Kisa olan renkte puan ¢ok

4 & , ¢ = Kisa renkte puan yok 3 NT oynamaz 3 kart tutus, bu sekansta diger renkler kullanilarak
kontrol konusmalar1 yapilabilir. ( Slem Igin. )

I NT —m-mmmmmmmmmem e 24
R I Pas (zayif el)
I NT ----mmmmmmmmmeeee- 2NT Uzun Minér INT ---mmoooee- 2NT
3 & Role e Pass = Oynamak igin =~ 3 % -------------- 3V,4 kisa
3 ¢ = Oynamak i¢in
I NT ---mmmmmmeee 3 v & ten Slem Istegi 1 NT ---mmmmmmeeee 3 & ¢ dan Slem Istegi
3 NT = Tutus Yok 2 bos 3 Nt = Tutus Yok 2 bos

Veya puanlar1 R, D,V agirlikli olan bir el gostermek igin.

|\ ) P E—— 3e 1 NT - 3a
3 & = & fiti var kont. 4 & = ¢ fiti var kontrol

4 ‘ — [13 4 ' — [13 13 13

4 ' e 13 4 Q — 13 13 13

N 4NT 16 HP Kantitatif 6 igin

5NT 20 HP Kantitatif 7 igin

INT - 4NT LI NT —--mmmmmmmmm e 5NT
5 & = Kant. Kabulii 4 kart % 6 # = Kant. Kabulii As kontrolii
5 ¢ = Kant. Kabulii 4 kart ¢ 6 ¢ = Kant. Kabulii As kontrolii
6 # = Kant. Kabulii 5 kart & 6 ¥ = Kant. Kabulii As kontrolii
6 NT = Oynamak i¢in 6 & = Kant. Kabulii As kontrolii
6 ¢ = Kant. Kabulii 5 kart ¢ 7 NT = Oynamak i¢in

Konu:5

2 TREFL ACIS VE CEVAPLARI.

23" HP veya 9" I6ve tastyan ellerdir.

2 o oo 24 = 0-8 HP Her tiirlii dagilim
2v =8 HP 5" Kart v
24 =8 HP 5 Kart &
2NT = 8" HP PartaJ dagilim
34 =8 HP 5 Kart #

H
3¢ =8 HP 5 Kart

Natiirel konusulan renkler 5 kart ise mutlaka puan tasimalidir. Ozellikle minér renklerde ¢ift sayida
ondr tagimasi gerekir.



P 2¢ 2% — 24

2NT=23-24 HP 2 v = 5" kart natiirel

3NT=25-27 HP 2 & = 5" kart natiirel

4NT=28-29 HP 3 & = 5" kart natiirel

5NT=30-32 HP 3 ¢ = 5" kart natiirel
Konu : 6

2 ¢ MULTI .

3 Ayr versiyonu bulunmaktadir.

1- (7-11) HP 6 kart major.

2- (21 -22) HP bir rengin 5 kart oldugu dengeli ellerdir. 2NT dan farki 5 kart rengi olmasidir.
3-(18-21)HP 4-4—-4-1 dagihimh eller olup tek kartta puan bulunmamahdir.

1- Zayif minor.(7—-11)HP 2 ¢

24 - 2 ¥ =Role
2NT =14"HP
3 % =5"Kart 1 tur forsing 14" HP
3 ¢ =5" Kart 1 tur forsing 14" HP
3 v =5"Kart 1 tur forsing 14" HP
Pass= Kendisi
2 & = Kendisi

2- Kuvvetli . (21 —-22)YHP 2 ¢

R ——-29

2 NT = (5lirenk olan 21 — 22 HP) ------------=--=----—- 3 & =5 li renk sorusu
3 ¢ = Natiirel 5 i

3 ¥ =Natiirel 5 li

3 & = Natiirel 5 li

3NT=501 %
3 -- 2NT
]\ e —— 4 & =5 li renk sorusu

4 ¢ = Natiirel 5 i
4 v = Natiirel 5 li
4 & = Nattirel 5 li
ANT =51 %

3- (18-21)HP (4441 dagihmhel) 2 ¢

2 4 - —-29v

3 & =atek 24 - 2NT
3e= etek 4 & =& tek

3v=vtek 4 ¢= ¢tek

3 a=atek 4v=vtek

4 & =atek



Konu : 7

29y - 24 (5-5)Major Minor 7—-11 HP

2 W e 2NT = 14" HP El dagilim1 hakkinda bilgi sorar 1 tur igin forsingdir.
3 & = Kendisi zayif
3 ¢ = Kendisi zay1f

3v=&iyiel

3a= eiyiel

2 W o 3 & = Minor renge oynamak isteyen zayif el bildirir.
Konu:8

2 NT (21-22) HP Dengeli El 4432-4333

2 NT -ememmmmmecemeemeceeee 3#& =Steyman 4 kart major olmayabilir.
3 ¢, v =Transfer
34 = 5-5Minor
3NT = & etransfer 6" Kart
4% = ¢ yatransfer 6" kart
4 NT = Kantitatif 10— 11 HP

3 Agcislari blokatif agiglardir . 7 Kart 7 — 11 HP gerekir.
3 NT = Gambling



Konu: 9 Check Back

4’lii major sorar. 11+HP

INT= 4’lii major olabilir. 1 v/4.=5-4 dagilim gosterir
(1 seviyesinde simdilik Check Back oynamayacagiz)

| 14 10 iiiiiiiiiiiiiiiiiaene 14
2NT.eiieeiiieineennnn 3 & (Check Back) 2NT.eiiiiieiieeneennnens 3 & (Check Back)
Tdeiiiiiiiiiieieianns 1v

2NT.iiiiiiiiniiniiannnn 3 & (Check Back)

3¢: 3 kart ¥ yok, 4 kart & yok, 5 kart & var

3v: 3 kart v var, 4 kart # olabilir ( oncelik 3’lii korde)

34: 4 kart # var,

3NT: -

4% /¢/: 4 Kart ¥ var ve kontrol konusmalari. ( atlanan kontroliin olmadigini gosterir. Kontroller
sirayla gosterilir)

LI 14

2NT.iiiiiiiiiiieiaenen 3 & (Check Back)

3¢: 3 kart « yok, 4 kart ¥ yok, 5 kart & var

3v: 4 kart v var, 3 kart # olabilir (6ncelik 4°lii korde)

3a4: 4 kart v yok, 3 kart & var

3NT:

4% /¢/v : 4 Kart & var ve kontrol konusmalari. ( atlanan kontroliin olmadigini gosterir. Kontroller
sirayla gosterilir)

2NT.iiiiiiiiniiniiannnn 3 & (Check Back)

3¢: 3 kart ¥ yok, 4 kart & yok, 5 kart ¢ var

3v: 3 kart v var, 4 kart # olabilir ( 6ncelik 3’lii korde)

3a: 4 kart & var

3 NT: Minorler 4-4

4% /¢/: 4 Kart ¥ var ve kontrol konugsmalari. ( atlanan kontroliin olmadigim gosterir. Kontroller
sirayla gosterilir)

2NT.iiiiiiiiniineiannnn 3 & (Check Back)

3¢: 3 kart & yok, 4 kart ¥ yok, 5 kart ¢ var

3v: 4 kart v var, 3 kart # olabilir ( oncelik 4’lii korde)

34: 4 kart ¥ yok, 3 kart & var

3 NT: minorler 4-4

4% /4/v : 4 Kart & var ve kontrol konusmalari. ( atlanan kontroliin olmadigini gosterir. Kontroller
sirayla gosterilir)



Konu 10: Yeni Minor

Orjinali 11-12 HP olarak oynanmaktadir. Kuliip temayiilii olarak 11+ HP oynamaktayiz. 1 tur
forsing dekleredir. Major rengine fit aramaktadir. Yapilan yeni minor rengi icin kart sayisi belli

degildir (olmayabilir bile). Alort edilmelidir.

L eiiiiiiinnnnnnens 1v/a

INT riiiiiiiiiiineienn 2 ¢ (Yeni minor)
L eeiiiiiiinnnnneees 1v

INT riiiiiiiiiiinenenn 2 ¢ (Yeni minor)

2v: 3 kart kor, 11-12 HP

24 : 4 kart karo, pik stoperi var
2 NT: 5 kart trefl, 11-12 HP
3v: 3 kart kor, 13-14 HP

3 NT: 5 kart trefl, 13-14 HP

INToiiiiiiiiiiinenen 2 ¢ (Yeni minor)

2¥: 4 kart kor, 3 kart pik olabilir

24: 3 Kkart #, 4 kart korii yok, 11-12 HP
2 NT: 5 kart trefl, 11-12 HP

34: 3 kart &, 13-14 HP

3 NT: 5 kart trefl, 13-14 HP

L #ieiiiiinneeene 1v/a

N I 24 (Yeni minor)
L #iiiiiiinneeene 1v

| I 2 # (Yeni minor)

2v: 3 kart kor, 11-12 HP

24: 4 Kart trefl var, pik stoperi var
2 NT: 4 kart trefl, 11-12 HP

3%¥: 3 kart kor, 13-14 HP

3 NT: 4 kart trefl, 13-14 HP

i\ [ 2 % (Yeni minor)
2 ¢: 5 Kkart ¢ var, 4 kart ¥ ve 3 kart # yok
2¥: 4 kart kor, 3 kart pik olabilir

24: 3 kart & var, 4 kart ¥ yok, 11-12 HP

2 NT: 4 kart trefl, 11-12 HP

34: 3 kart &, 13-14 HP

3 NT: 4 kart trefl, 13-14 HP



